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19.09.11

Webseitenplanung:
Bevor man mit dem erstellen einer Seite beginnt, sollte man zuerst einige Planungen vornehmen
und sich einige Notizen zur zukiinftigen Page machen. Um zu sehen und zu testen, wie die Seite
aussehen soll, kann man sich mit einem Grafikprogramm ein sogenanntes Screendesign erstellen.
Des weiteren sollte man folgendes beachten:

— Benutzerfreundlich / Barrierefrei / Suchen /Usability

— Design / Layout / Logo/Banner / Hintergrund / Screendesign

— Sprachen

— Inhalt / Text / Kontakt / Bilder / Video

— Sitemap / Startseite

— SEO — Suchmaschinenoptimierung

— Domain / www

— Webstatistiken

Vor dem Schreiben einer Seite, sollte man beispielsweise auf nic.at checken, ob die Gewiinschte
Domain noch vorhanden ist. Nic.at ist die Osterreichische Registrierungsbehorde fiir Domains und
hat ihren Sitz in der TU Wien. In Salzburg ist ein Biiro vorhanden.

Fiir eine .at Domain muss man jéhrlich circa 20€ zahlen. Einen Webserver fiir die Daten der Seite
(auch die .html / .php / ... Dokumente) gibt es schon ab 5€/Monat.

Bei dem Design der Seite sollte man auf C// CD achten. CI steht fiir Corporate Identity, CD fiir
Corporate Design. Man sollte der Webseite keine zu grof3e Breite geben, da man sonst auf
Bildschirmen mit kleinerer Auflésung nach recht/links scrollen muss, was ungewohnt und
unpraktisch ist. Vielleicht andert sich dies in Tablet PC / iPad Zeiten ja noch.

Die meist verwendeten Auflosungen:

- 22,5% 1024x765
- 15,6% 1366x768
- 14,55% 1280x800
- 7,69% 1280x1024
- 6,92% 1440x900

Man kann sehen, dass die Breite einer Website /024 Pixel nicht tiberschreiten sollte. Geeignete
Breiten sind 800 — 1000 Pixel. Den Rest des Platzes kann man beispielsweise fiir Werbung
verwenden, die dann eben auf kleineren Bildschirmen nicht gesehen werden.



26.09.11

HTML Tags:

<h1> </h1> Uberschrift

<b> </b> Big/Dickere Schrift
<u> </u> Unterstreichen
<br> </br> Absatz

<img src ="logo.png" alt="Bild"> Bild einfiigen: src = Pfad zum Bild; alt = Alternativtext
<table> </table> Tabelle

<tr> </tr> Bei Tabelle Zeilen einfligen
<td> </td> Bei Tabelle Zellen einfligen
<ul> </ul> Beginn einer Liste

<li> </li> Listeneintrag

Jeder HTML Tag muss gedffnet und geschlossen werden! Bei <b> </b> ist beispielsweise <b> das
Offnen des Tags und </b> das SchlieBen.



Die Seite, die wir geschrieben haben:

Quellcode:

<b> Ich heife Maik Riedlsperger. </b> <br>
Ich besuche die Computerfachschule der <a href="http://www.htlsaalfelden.at" target="_blank">HTL Saalfelden</a>. <br> <br>

Wk

£ <img src ="logo.png" name="Ich bin ein onglanblich teolles Bild!" alt="Ich bin ein unglaublich tolles Bild!"> <br> <br>
8 <table border="1" width="200" height="150">
10 = <tr>
11 <td align="center">x</td>
12 <td>&nbsp </td>
13 <tdranbsp </td>
14 </tr»
<t

1 <tdr&nbsp </ /td>

<td align="center">x</td>
<td»inbsp </td>

ro</tr>

O oo om

<tr>
<td>inbep </td>
<tdrenbsp </td>
<td align="center">x</td>
ro</tr>

3R R M

3 R}
{1}
il

-</table>

<ul>
<li> Bintrag 1 </li>
<li» Eintrag 2 </1li>
<1li> Bintrag 3 </li>
<ul>
<li> Eintrag 3.1 </1li>
<li> Eintrag 3.2 </1i>
</ul>» <br> <br>

Fertige Seite im Browser:

Ich heille Maik Riedlsperger.
Ich besuche die Computerfachschule der HTL Saalfelden.

* Eintrag 1

» Eintrag 7

» Eintrag 3
o Eintrag 3.1
o Eintrag 3.2



Screendesign:

Hier das ferti

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

e Screendesign der Webseite:

HOME STUFFY <COMMUNITYY ABOUTY

Herzlich willkommen auf ADarkHero.at

Irgendein Text
ELIELE

adf
adoakdfkajdfakjf
adkoajdskajd
alkdfjakvckejnkadf
akdfoakdjfakdjf
adkfajdkleua
akaokjdkajkdfja

ST 2 AmMIRALO D

Durch einen Klick auf Home, Stuff, Community oder About éndert sich die Farbe des jeweiligen
Meniipunktes in Gelb.

Durch einen Klick auf Stuff, Community oder About 6ftnet sich des weiteren ein Dropdown Menii.
Links sieht man den Schriftzug ADarkHero.at, den Namen der Seite.

Ein Logo ist ebenfalls schon vorhanden und hat einen Platz neben den Links erhalten.

Fiir grofsere Bildschirme klingt der Hintergrund der Seite in einem Schwarz aus. Das Selbe ist der
Fall, wenn ldngere Texte auf einer Seite sind oder die Seite durch beispielsweise Bilder hoher wird.
Auf Full HD Monitoren (1920 x 1080) ist ebenfalls ein Copyright Schriftzug zu erkennen.

Bei Stuff ist dies:
Bilder

— Videos

—  Texte

— Anderes
Bei Community:

— Forum
Chat
Shoutbox
Facebook

—  Twitter
Bei About:

— Impressum

— About Us

— Partner

— Link Us

- FA.Q.




03.10.11

Screendesign:

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

HOME STUFFY COMMUNITYY ABOUTY

Herzlich willkommen auf ADarkHero.at

U

Irgendein Text
adfadssfg
adfaadfaf
adoakdfkajdfakjf
adkoajdskajd
alkdfjakvckejnkadf
akdfoakdjfakdjf
adkfajdkleua
akaokjdkajkdfja

S @amIRADOD

Hier das Screendesign am Ende des Tages. Es wurde ein Banner hinzugefiigt, der sich bei Neuladen
der Seite immer dndern soll. Ansonsten blieb der groBteil des Designs unveréndert.

CSS:
Mit einem CSS Template testeten wir erste Befehle.

<div id =*centering*> </div> Dieser Befehl erstellt in der .html Datei eine Box.

#centering {
width:775px;
height: 950px;
margin:auto;
padding-left:25px;
padding-top:5px;
}
Mit einer # beginnt man im .css Dokument einen Style. #centering bedeutet also, dass man diesen
fiir die Box centering festlegt.

Width: Gibt die Weite der Box an.

Height: Gibt die Hohe der Box an.

Margin: Gibt die Ausrichtung der Box an. Durch auto wird sie zentriert.
Padding: Gibt den Abstand vom Text in der Box zum Boxrand an.
Border: Gibt den Rand der Box an.

Verwendet man margin, padding oder border, muss die Gesamtgro3e der Box (width/height) um den
Wert von margin/padding/border verringert werden. Hat man also 25px padding auf der linken Seite
und die Box soll 800px breit sein, muss man bei width 775px eingeben.



Aullienabstand
Rahmen

Innenabstand

Breite

Inhalt

AuBenabstand
Rahmen
Innenabstand

Héhe
height
padding
border

width

padding
border

margin
Diese Grafik zeigt die Anderung der BoxgrdBe durch width/padding/border/margin.

margin



10.10.11

HOME STUFEY COMMUNITYY ABOUTY

Willkommen auf ADarkHero.at

)

Hier kommt noch irgendein Text unso.

A
D
(7]
R
K
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Hier ist die aktuelle Webseite. Es wurden bisher 4 Buttons zur Navigation eingefiigt, sowie mit
Dropdown Mentiis versehen. Des weiteren wurde ein Logo eingefiigt.
Auf der Index Seite wird des weiteren ein Bild angezeigt, dass beim neuladen der Seite wechselt.

/* BOX DEFINITIONS */

#oentering {
width: 800px;
margin:anto;

}

#header {
width: 805px
height: 99px;

margin-top:1px;
margin-left:-5px;
¥

H#main{
width: 775px;

height: 4%95px:

margin. anto !

padding-left:25px;

padding-top: 5px;
1
Zum realisieren der Seite wurde 3 <div> Boxen verwendet. Die centering Box ist die komplette
Seite. Die header Box ist flir die Navigation, also die Meniipunkte/Buttons, sowie das Logo
gedacht. In die Main Box kommt der Text der jeweiligen Seite.




|[<ul class="dropdown">
| <lir<img src="image/stuff.png" alt="ADarkHero Stuff":>
| <ul claszsz="sub menn">

<liz<a href="¢">Bilder</a></1i>

<lix<a href="#">Videos</Sa>< 1li>

<lix<a href="#">Videos</Sa>< 1li>

£1li»<a href="g'>Anderes</a></1i>

</ulx>
<ful>

Mit hilfe von Jquery lésst sich ein Dropdown Menii realisieren. Nach dem einbinden der CSS
Dateien in der HTML Seite, kann mit der Hilfe einer Liste ein Dropdown Menii erstellt werden.



21.11.11

Mit Jquery lassen sich Javascript Aufgaben, wie Bilderwechsel, Dropdowns oder Mouseovers
realisieren.

<link href=".. /template/csa/cycle.cas” rel="stylesheet" type="text/csa" />

<gcript type="text/javascript” src="../template/ja/jquery.js"></script>

<gcript type="text/javascript” src="../template/js/jquery.easing.compatikbility.ja"»</script>
<gcript type="text/javascript" src="../ template/ja/jquerv.cycle.all.ja"></script>

Jeacript type="text/javascript"'>
I % (document) . ready (functian() |

7 (. w') .eyele (|

{ choose your transition type, ex: fade, scrollUp, shuffle, etc...

g s

“h:

-<facript>

Um Jquery verwenden zu konnen, miissen die relevanten Dateien zuerst heruntergeladen werden
und danach in die Webseite eingebunden werden.

Jquery Cycle (fiir Bilderwechsel) bendtigt die Standard jquery.js und die jquery-cycle.js.

Mit <script> wird der Befehl aufgerufen.

|ediv cless="sglidesghow" style="text-align: center;">

<img sro="._ Jfimage/logo. pug" />
<img sro="../image/logo_sw.png” />
< dive

Mit einem <div> Container wird der Bilderwechsel in die Seite eingebunden.

.3lideshow { height: 232px; width: 232px; margin: awnto }
.slideshow imgz { padding: 15pee; }

In einer neuen .css Datei (z.B. cycle.css) wird dann der Style fiir die Slideshow eingefiigt.



28.11.11

XAMPP ist ein lokaler Webserver fiir Windows.

Dieser wird ben6tigt um php Dateien lokal anzuzeigen.

C:/xampp/htdocs ist der Pfad zum lokalen Webserver. Kopiert man Seiten in diesen Ordner, kann
man sie sich im Browser unter localhost oder 127.0.0.1 darauf zugreifen.

CMS steht fiir Content Management System. Dieses trennt die Struktur/Design vom eigentlichen
Inhalt der Seite. So kann man das Design jederzeit &ndern, ohne am eigentlichen Inhalt Anderungen
vornehmen zu miissen.

Des weiteren kdnnen auch Leute, die mit HTML keine Erfahrung haben mit einem CMS neue
Seiten erstellen, da sie einen WYSIWYG Editor zur Verfligung gestellt bekommen.

CMS:s sind z.B. Joomla oder Wordpress.

Websidebaker ist ein einfaches CMS, in dem man Seiten erstellen und verdndern kann.

0S5.12.11

Um die Datenbank des Websitebakers auszulesen gibt es spezielle PHP Befehle.
<?php echo WEBSITE HEADER; ?> - Kopfzeile

<?php show menu(l); ?> - Menii/Navigation
<?php page content(); ?> - Inhalt (der im CMS erstellt wird)

Vor Bilderpfaden oder CSS/JS Pfaden muss <?php echo TEMPLATE DIR;?>
eingefiigt werden, wenn die jeweiligen Dateien im Template liegen.

Des weiteren wird eine so genannte info.php benotigt:

<?php

Stemplate directory = 'mytemplate';

Stemplate name = '3-spalten CSS';

Stemplate version = '2.6"';

Stemplate platform = '2.6.x";

Stemplate author = 'Christian Sommer';

Stemplate license = 'GNU GPL';

Stemplate description = 'WB-Template auf Basis des Tutorials von Maxdesign.';

// Definition der Meniielemente (wenn mehr als 1 Menil verwendet wird)
Smenu 1] = 'Hauptnavigation';
Smenu [ 2] = 'Unternavigation';

// Definition der Inhaltsblbcke (wenn mehr als 1 Block verwendet wird)

Sblock[1] = 'Hauptinhalt';
Sblock[2] = 'News';
?>

Danach kopiert man alle Dateien, die vom Template verwendet werden in ein .zip Archiev und
installiert dies im Websitebaker.


file:///C:/xampp/htdocs

12.12.11

Fiir CMSs, wie z.B. Websitebaker gibt es verschiedene Module zum Download. Mit diesen konnen
verschiedene Arten von Seiten, wie in etwa eine Bildergalerie oder ein Terminkalender, eingefiigt
werden.

Auf http://www.websitebaker-cms.de/download-module/module.php kdnnen beispielsweise Module
fiir den Websitebaker heruntergeladen werden.

Diese sind im .zip Format vorhanden.

< - . Version 2.8.2
@Webmte Baker A w G o o 1590

Seiten Medien Erweiterungen Einstellungen ‘Optionen Admin-Tools Benutzerverwaltung

Designvorlagen Sprachen Erweitert
Modulinstallieren

Datei auswahlen | Keine ausgew3hlt

= Installieren
" Uberschreibe neuere Dateien

Modul deinstallieren

[Calendar j Deinstallieren
Details zum Modul

[Bitte auswahlen... | Details

WebsiteBaker is released under the GNU General Public License

Im Adminbereich der Seite konnen Module unter Erweiterungen — Module hinzugefiigt oder
entfernt werden.

Seite hinzufugen

Titel: | Administratoren:
= .

Art: |Ca|endar j ¥ Administrators

Ubergeordnete =

Datei: IKEIHE J

Sichtbarkeit: | Offentlich =l

Hinzufligen | Zurlicksetzen |

Will man nun eine neue Seite erstellen, hat man z.B. den Terminkalender zur Auswabhl.


http://www.websitebaker-cms.de/download-module/module.php

09.01.12

* Home

s Test

Dies ist das Ziel einer Homepageiibung. Es sollen 6 Boxen erstellt werden, eine fiir Navigation, eine
fiir ein Bild, eine mit Willkommenstext, eine mit Copyright, eine mit irgendwas und eine fiir
Werbung.

<div id="centering">
<div id="left">
<br>
<ulx>
<lix<a href="index.html">Home</a>

< ul>

<ul>
wlir<a href="index.html">Test</a>
</ul>

< dive

Mit Hilfe des centering Containers wird die Homepage zentriert. Im /eft Container wird nun durch
ul & li ein Menii aufgebaut. Mit a href wird ein Link eingefiigt.

<div id="top">
<ocenters<imy src="image,/logo.png" a2lt="Ein wirklich tolles Logo!"></centers>

éfdiv}

Mit irﬁg wird in dem fop Container ein Bild eingefiigt.



<div id="down">

<br>
<center> (o) Maik Riedlsperger 2012</centers>

<fdive
In der down Box wird zentriert das Copyright eingeblendet.

<div id="right">

<br>

<br>
<centerr
Irgendwas
</fcenter>

< /fdivy

In der right Box wird ein Probetext eingefiigt. Dieser besteht aus 2 Leerzeilen und dem zentrierten
Text Irgendwas.

<div id="werbung">

<br>

<br>
<center:
Werbung. :)
</center>

</div>
Ganz rechts in der Werbungsbox. Hier gibt es einfach einen Text zum Simulieren einer Werbung.



#oentering {
padding-top:Spx;
width: B00px:
margin:anto;

}

#top

{

width: 400px:

height: 100p=;
margin-left: 150px;
margin-top: -800px;
background-color: #FFODOO;
¥

#mid

i

width: 375px;

height: 650px:
margin-left: 150px;
background-color: #00FFOO0;
padding-left:25px;

¥

#down

i

width: 400px;

height: 50px:

margin-left: 150px;
background-color: #0000FF;
color: #FFFFFF;

¥

$left

{

width: 150px;

height: S00px;
background-color: #FFFFOO0;
X

Mit einer .css werden die Positionen der Boxen definiert.

#right

i

width: 125px;

height: 800px;
margin-left: 550px;
-800px;
#O00FFFF ;

margin-top:
backgroand-color:

}

#werbung

{

width: 125px;

height: 800p=x:
margin-left: &675px;
-800px;
#FFOOFF ;

margin-top:
backgroand-color:

}



06.02.12

o Neue Datenbank anlegen g

test utfd_general_ci j Anlegen

Zuerst wird eine neue Datenbank erstellt.

] Neue Tabelle in Datenbank test erstellen

Mame: | schule Anzahl der Spalten: -_1|
In dieser wird die Tabelle schule mit 4 Spalten erstellt.

Erzeuge Tabelle

Tabellenname:

|»

| 4

| 4

| 4

schule
Spalte Typ o Lange/Setl Standard2

= | INT - | Kein(e)

—— | TEXT =l | kein(e)

Nachname | TEXT j | Kein(e)

m— | TEXT = | kein(e)
Tabellen-Kommentar: Tabellenformat: . Kollation:

| TnnnDR '| | v|

« |
Hier werden nun 4 Spalten erstellt, eine fiir die /D (eine Intager Variable), eine fiir

Vorname/Nachname/Ort. Hier jedoch als Text.

| 4



o} int(11) I—j ]

Vormame  text | J Maik
-

Machname text j Riedlsperger

Ort text j Hinterglemm

OK

Hier werden nun nach der Reihe die Schiiler der Klasse eingetragen.

]<7
£dbhost = "127.0.0.1";
£dbuser = "root™;
£dbpass = "";
Edbdata = "schule";

Dann erstellt man eine neue PHP Datei. In dieser definiert man 4 Variablen.

Sdbhost ist die IP Adresse der Datenbank (in diesem Fall localhost — 127.0.0.1).
Sdbuser ist der User, mit dem man auf die Datenbank zugreift.

Sdbpass ist das Passwort, mit dem man zugreift (hier leer, da kein Passwort vergeben).
Sdbdata ist die Tabelle, die angezeigt werden soll.

e e e e O

@mysqgl connect ($dbhost, S$dbuser, S$dbpass);
f Amswahl der Datenbank
@5x=mysql select db($dbdata):;
if (empty (5x))
echo "Fehler beim Verbinden mit dem

exit;

Dieser Code greift nun mit den angegebenen Variablen auf die Datenbank zu oder gibt eine
Fehlermeldung aus.



20.02.12

Ahnlich wie Websitebaker ist auch Joomla ein CMS.
Man legt es ebenfalls auf seinen Webserver (oder wie in unserem Falle auf den lokalen xampp
Webserver) und greift in unserem Fall localhost/joomla zu und installiert das System.

| 38
| images
@ favicon.ico
|='| index.php
|| templateDetails. xml

20,02, 2012 11:23
20,02, 2012 12:04
03.11.2011 20:45
20.02,2012 11:48
20,02, 2012 11:13

Dateiordner
Dateiordner
IrfanView ICO File 10 KB
PHP-Datei 2KB
XML-Dokumnent 1KB

Ahnlich wie in Websitebaker kann man auch hier ein eigenes Template erstellen.

<?php

// No direct access.

defined (' JEXEC') or die
JHTML::_('behavior.framework', true):
Sapp = JFactory::getApplication():

>

<?php echo '<!DOCTYPE html>'; 32>

H<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="<?php echo
H<head>

<jdoc:include type="head" /%

<link rel="stylesheet" href=

’p
<link rel="stylesheet" href='

</head>
Fl<body>

Fl<div id="wrapper">

= <div id="head">»

</div><!-—#nead-->

= <div id="content">

<div id="

<div id="menm"><jdoc:include type="modules" name="left"
</div><!--fconten

T-->

r</div><!-—fwrapper-->

r</body>
-</hrml>

Hier der Code der index.php.

<div id="news"><jdoc:include type="modules" name="right" style="xhtml" /></div><!

"component"><jdoc:include type="component” style="xhtml"/></div><!-—#comp

£this->language:; ?>" lang="<?php echo $this->language: ?>" dir="<?php echo $this->direction:

style="xhtml" /></div><!-

<div id="footer"><jdoc:include type="modules" name="footer" style="xhtml" /></div><!-—#footer——>

np echo $this-rbaseurl ?»/templates/system/css/system.css" type="text/oss" />
’php echo $this->baseurl ?>/templates/<?php echo $this->template ?>/css/template.css" type="text/css" />

20

>



<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>

H=extenzion version="1.6" type="template">

<name>mynewtemplate<,/ name>

<creationDate>2008-05-01</creationDates>

<author>John Doe</author>

<authorEmail>johniexample. com<,/authorEmails

<authorUrlzhttp: //www.exanple. com</authorUrls>

<copyright>John Doe 2008</copyright>

<license>GNU/GPLs/licenser

<version»l.0.2</version>

<descriptions>My New Template</descriptions

= <files>
<filenamerindex.php</filename>
«<filenamertemplateDetails.xml</filename>
<folder>images<,/folder>
<folderr>oss</folder>

B </files>

= <positions>
<positionrbreadorumb</positions
<pogitionrleft</position>
<position>right</position>
“position>top</position>
<positionrnserl</positcion>
<positionrnser?</positcion>
spositionrnserd</positions
“positionsuserd</position>
“positionrfooter</position>

o < /positions>

- eRtensions

Und hier der Code der templatedetails.xml.



Strict Standards: Declaration of JButtonPopup::fetchid() =hould be compatible with that of JButton::fetchid() in Crxampp\htdocs\joomiallibrai

.& Erweiterungen: Installieren

Installieren Aktualisieren Verwalten Uberpriifen Warnungen

FTP-Kontodaten

Zum Installieren und Deinstalieren von Erweiterungen, benitigt Joomla! FTP-Kontedaten. Bitte diese in die unteren Formularfelder eingeben.
Benutzername

Passwort

Paketdatei hochladen

FPaketdatei Daici oiemahlen | Keine ausgewshlt Hochladen & Installisren

Aus Verzeichnis installieren

Pfad zum Paket Crxamppihtdocs)joomlaitmp Installieren

Von Webadresse installieren

URL zum Paket  httpui Installieren

Man erstellt eine .zip Datei und 1ddt diese danach hoch, um sie zu verwenden.
Dies funktioniert auch mit Modulen oder anderen Erweiterungen.

Stile Templates

Filter Suchen  Zuricksetzen Bereich auswénien x| |- Templste auswahlen - = |
Stil Bereich Template & Standard  Zugewiesen ID

C Atomic- Default Site atomic

[T Beez5 - Default-Fruit Shop Site beez5 6

[T Beez2-Farkseiten Site beez_20 114

[T Beez2-Default Site beez_20

[T Bluestork - Default Administrator bluestork ~ 2

[T Hathor- Default Administrator hathor

[T ADarkHero Site mynewtemplate = 115

Anzeige #[20 |

In den Templates kann man nun das neu erstellte Template auswéhlen und nutzen.



L ﬁ
o =
Details
Kategorie:
Verdffentlicht am Montag, 28. November 2011 11:15
Geschrieben von Super User
Zugriffe: 78
Test

-

A
D
A
e
K
H
E
R
0

Tal=

-

So sieht schlieBlich das fertige Template aus.



27.02.12 / 05.03.12
Log in:

Dein Username:
|test

Dein Passwort:

Login

Noch keinen Account? -= Registrieren!

Das Ziel dieser Ubung ist ein funktionierendes Log in- & Registrierungssystem.
Hierzu werden 5 einzelne Seiten, ein (lokaler) Webserver und eine Datenbank benotigt.

< ?php
session_start():;
P

<hl»Llog in:</hil>

<form action="login.php" method="post">
Dein Username:<br>

<input type="text" =zize="24" maxlength="50"
name="nsername" ><br>br>

Dein Passwort:<kbr>
<input type="password" =size="24" maxlength="30"
name="password"><br>

<input type="sobmit" wvalue="Login">
</ form>

<a href="register.html">Noch keinen Account? -> Begistrieren!</a>

Wir beginnen mit der index.php. In dieser gibt man Username & Passwort ein, um sich
einzuloggen. Hat man noch keinen Account, kann man sich tiber einen Link auf die register. htm/
einen erstellen.



J<?php
session_startc():
b

J<?php
fdbhost = "127.0.0.1";

[]
H
]
(]

Sdbuser

Sdbpass G
Sdbdata i

]
;'n_
[w
m
H
[a

-
L]
H
(&)

@mysqgl connect ($dbhost, $dbuser, $dbpass):

@Sx=my=ql select db(Sdbdata):
1 if (emptyi($x))
echo "Fehler beim Verbinden mit dem

exit:;

fusername = $_ POST["username"];
$passwort = md5 (% _POST["password"]):

f£abfrage = "SELECT usermname, password LIEE °'Susernams"' LIMIT 1

i
%
1]
4
3
I
'
T
'
m
m
H
i
1]
)
m

fergebni=s = my=ql query ($abfrage):
(row = mysqgl fetch object ($ergebnis):

if (Srow->password == Spasswort)

1
& SESSION["us
echo "Login erfol ich! <br> - h A" heim.php'">Wei um Hau i 1< /fa>";
exit():

else

]

echo "Benutzername und/oder Passwort waren falsch. <a href=\"index.php\">Login</a>";

9>

In der login.php werden die Daten der index.php verarbeitet. Es wird iiberpriift, ob die
eingegebenen Daten mit denen in der Datenbank iibereinstimmen. Bei ,,ja* erhélt man einen Link
auf die geheim.php, konnte man aufgrund von falschem Username oder Passwort nicht eingeloggt
werden, erhédlt man eine Meldung diesbeziiglich.



< ?php
session_startc():
>

<form action="register.php" method="post">
Dein Username:<br>

<input tyvpe="text" size="24" maxlength="50"
name="n=sername" ><br>

Dein Passwort:<kbr>
<input type="password" =size="24" maxlength="50"
name="passwort"><br>

Pazswort wiederholen:<br>
<input type="password" =size="24" maxlength="50"
name="passwort2"><br>

<input tyvpe="submit" value="Ab=schicken">

</ form>
In der register.html erscheint ein Formular zur Erstellung eines Accounts. Hierzu werden Username
und Passwort benétigt. Das Passwort muss zur Kontrolle doppelt eingegeben werden.

< ?php

session start():

2> -

< ?php

$dbho=st = "127.0.0.1";
f£dbuser = "root";
Sdbpas=s = "";
$dbdata = "adarkhero™;

Bmysql connect ($dbhost, Sdbuser, Sdbpass):

BSx=mysqgl select_db($dbdata);
if (empty (sx)) {

echo "Fehler beim Verbinden mit dem Datenbankserver ";
exit;

Susername = £ POST["userns

Spasswort = £ POST["pass

Spasswort2 = £ POST["passw

if (fpasswort != Spasswort?Z OR Susername == "" OR Spasswaort == ")
{
echo "Eingabefehler. Bitte alle Felder korekt ausfiillen. <a href=\"register.html\">Zuridck</a>";
exit;
Spasswort = mds ($passwort):
Sresult = mysql query("SELECT ID FROM login WHERE username LIEE 'Susername'™);
fmenge = mysgl num rows | Sresult):
if(Smenge == 0)
{
feintrag = "INSERT INTC login (username, password) VALUES ('Susername'’, 'Spasswort')":

Zeintragen = mysql_query[&eintrag];



if (fmenge ==
Seintrag = "INSERT INTO login (username, password) VALUES ('Susername’', 'Spasswort')"™;

Seintragen = mysql_query(&eintrag];

if(feintragen == true)

echo "Benutzername <b>Susername</b> wurde erstellt. <a href=\"index.php\">Login</a>";
el=se
"Fahler beim Soneirhern des Benuntzernames s &a href="\"rarxister htm " Al 3
echo "Fehler beim Speichern des Benutzernames. <a href=\"register tmly ">Zurick</a>";
else

echo "Benutzername schon vorhanden. <a href=\"eintragen.html\">Zurick</a>";

2>
In der register.php wird die Eingabe von der register. html verarbeitet und in eine Datenbank
geschrieben. Das Passwort wird mit einem md5 Wert verschliisselt.

<?php

session_start():

7>

<?php
if (!isset (§ SESSION["username"]})

=T o o raF=Y Wi A Gl A ET e e .
echo Bitte erst <a href=\"index.php\">eilnloggen<;a>";

2>
Ist man nun eingeloggt kann man auf die geheim.php zugreifen und der Text ,, Willkommen auf
dieser Seite“ erscheint. Hat man sich zuvor nicht eingeloggt, erscheint ein Text mit der
Aufforderung, dies zu tun.
session_start hat den Sinn, Variablen iiber ldngere Zeit zu speichern, damit man nicht beim Betreten
einer anderen Seite gleich wieder ausgeloggt wird.



16.04.12

Jumploader ist eine Javadatei, welche dem User erlaubt, Dateien ins Netz zu laden.

4} JumpLoader

& Add.

No files

@

Mittels Drag and Drop oder dem Add Button lassen sich Dateien auswéhlen und mittels dem
Upload Pfeil unten links hochladen.

<applet id="Jjumplcoaderipplet" name="jumploaderApplet"”

code="Jmaster. junploader. app . JumpLoaderApplet. class"
archive="Jjumploader. jar"

width="715"

height="500"

mayscript>
<param name="uc imageEditorEnabled" value="true"/>
am name="uc uploaddrl” va;:e=“uplnad.php“E3

<param name="ng partitionlLength" valus="1000000" />

«/applet>
Mit diesem Code wird die jumploader.jar auf eine HTML / PHP Webseite eingebunden. In der

markierten Zeile steht der Pfad zu einer weiteren PHP Datei, die dann die Befehle des Jumploaders

ausfuhrt.



rrf partitioned upload file handler =script
—-—

ff

rrf gpecify upload directory - storage

i F for reconstructed uploaded files

$uplnad_dir = $_SERVER[ "DOCUMENT ROCT' ] . "/schule/jumploader/uploaded/";
rr

i F specify =tage directory — temporary =storage

i for uploaded partitions

$5tage_dir = $_SERVER[ '"DOCUMENT ROCT' ] . "/schule/jumploader/uploaded/";
rr

i retrieve reguest paramsters

$file param name = 'file";

§file name = £ FILES[ £file param name ][ 'name' ]:

$file_id = $_PDST[ "fileld"' ]:
$partition index = § POST[ 'partitionIndex' ];
& POST[ 'partitionCount' ];

fpartition count

$file length = $ POST[ 'filelength' ]:

i

rr the Sclient id is an essential variable,

£ thi=s i=s used to generate uploaded partitions file prefix,
rrf because we can not rely on 'fileld' unigqueness in a

i concurrent environment — 2 different clients ([applets)

rr may submit duplicate fileld. thus, this is responsibility
£ of a server to distribute unique clientId wvalues

rrf {or other wvariable, for example thi=s could be =session id)
i for instantiated applets.

fclient id = § GET[ "clientId' ]
In der 2. PHP Datei gibt man nun den Pfad (vom Server ausgehend) ein, in dem die hochgeladenen

Dateien gespeichert werden sollen. Dieser Pfad wird in der Variable $upload dir bzw. $stage dir
gespeichert.



23.04.12

Tiny MCE ist ein so genannter What you see is what you get (WYSIWYG) Editor. Dieser ist ein
Editor, dhnlich Word, mit dem ein User Texte eingeben und formatieren kann, ohne sich mit HTML
auskennen zu miissen.

<= fTinyMCE -->

</ heads>
|[<body role="application"»

|[<form method="post" action="tiny.php">

| wdivs
| <divs
<hl>Titel der Webseite</hl>
<input type="text" name="title"> <br>
£hl>Inhalt</hl>
<textarea id="tiny" name="tiny" rows="15" cols="80" =tvle="width: 50%">
Schreiben 5ie hier den Text ihrer Website hinein!
</textarear
</div>
<br />
<input type="submit" name="save" value="Sunbmit" />
<input type="reset" name="reset" wvaluse="Reset" />
</fdiv>

</ form>

|<script type="text/Jjavascript"»

|if (document.location.protocol =— 'file:'} {
alerc{"The examples might not work properly on the local file system due to securi
X
</=script>
</ body>
</html>

Zuerst bendtigt man eine Datei, in welcher der Editor eingebunden wird. Damit dies funktioniert,
bendtigt man einige Zeilen an Javascript Code. Danach kann man den Editor mittels textarea
einbinden. Mit form kann man nun den eingegebenen Text als HTML Code an eine 2. Datei
iibermittlen.

< ?php
ftiny = § POST["tiny"];
ftitle = § POST["title"]:
2datafile = fopen ("html/™. %title. ".php", "a+"):
fwrite ($datafile, 5tiny):
echo 'Success! :) <br>» <a href="html/', $title, '.php">Zu Ihrer Website</aX'
>

Mit der 2. Datei kann man nun die Eingabe in eine Datei schreiben. In diesem Fall konnte man auch
noch den Titel der Datei, in die geschrieben werden soll eingeben.



07.05.12 / 14.05.12

Die aktuelle Aufgabe ist es, ein eigenes, kleines CMS zu schreiben.

Dies ist einvoll toller Header!

Right

Dies ist das Impressum.

Dieser Footer wurde mit einem nicht patentierten System geandert.

Dies ist der Grundaufbau der Seite, dieser kann mittels einer .css Datei natiirlich frei angepasst
werden. Der Inhalt jeder DIV Box wird aus einer Datenbank ausgelesen.

Log in:

Dein Username:

adarkhero

Dein Passwort:

Login |
Des weiteren gibt es einen Adminbereich, zu dem nur der Administrator des CMS Zugriff hat.
Dieser ist mit einem Log in geschiitzt.



Neue Seite erstellen

Seiten dndern / Léschen

Header / Footer / Linke & Rechte Anzeige dndern

Dateien hochladen
Hat man sich eingeloggt, hat man die Moglichkeit, eine neue Seite zu erstellen, eine Seite zu dndern
oder zu l6schen, den Header / Footer / die linke oder die rechte Anzeige zu dndern und Dateien
hochzuladen.

Zuriick sum Adminbereich
Titel der Webseite

Name der Webseite (Bitte keine Abstinde, GroBschreibung & Sonderzeichen!)

Inhalt

= E Styles - Paragraph - FontFamily = FontSize -

H QOB 7 U= =

X G2 B80S == | | L2 F@Om | OB |A-w-
2 | | | | —cEIx x| 2@H=|& " |3
o |4 | SITEO=G0

Schreiben Sie hier den Text ihrer Website hinein!

Path: p Words:8 4
Submit | Reset |

Klickt man nun auf Seite erstellen erhilt man einen WYSIWYG Editor, in dem man den Inhalt der
Seite eintragen kann. Diesen Editor erhdlt man auch, wenn man eine Seite bearbeiten will.

Zuriick zum Adminbereich

ADarkHero - Stdf
Andern | Léschen |

ADarkHero - Home
Andem | Loschen |

Impressum
Andem | Loschen |

Unter Seite dndern / loschen kann man nun die Seite wihlen, welche man bearbeiten oder 16schen
will. Will man eine Seite dndern, erhélt man erhélt man einen Editor, mit dem man den Content

erneuern kann.



Header | Footer | Links | Rechts || Zuriick zim Adminbereich

Header

= = = Styles ~ Paragraph = FontFamily = FontSize .

X @@ AL |=-=-|=E « | | L E F@wm |FHO B |A-D-
| | | | —eElx x  Q@H=|&|mw|@

i1 ERE:.

Dies ist ein voll toller Header!

Path: p

Words:6
Submit | Reset |

Das selbe gilt fiir den Header, Footer etc. Mittels Tiny MCE kann man den Inhalt jederzeit dndern.

ﬁ JumplLoader

[ Paste €D Add.. Remove R

Y

No files

Mittels Jumploader lassen sich Dateien, wie z.B. Bilder ins CMS hochladen.



